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1. Zulassung und Anmeldung

Es wird mit den in diesem Regelwerk festgelegten Bedingungen gekampft an die sich jeder
Kampfer zu halten hat. Jeder Trainer ist verpflichtet seinen Kampfer entsprechend den Regeln
vorzubereiten.

1.1. Arztliche Bestimmungen

Alle Kdmpfer missen zum Wettkampfzeitpunkt eine gliltige arztliche Bestatigung Uber ihre
vollstandige und einwandfreie Sportgesundheit vorweisen, die nicht langer als 12 Monate

zurlckliegt.

Ohne diese giltige Bescheinigung zur Sport- und Wettkampftauglichkeitsuntersuchung ist eine
Wettkampfteilnahme des Kampfers ausgeschlossen.

Moqlichkeiten:

- Attest des Arztes

- Gultiger Sportpass seines Verbandes mit gultigem Jahressichtstempel /Jahressichtmarke mit
Vermerk der Sport- und Wettkampftauglichkeit.

1.2. Kung-Fu-Schiuler

Alle Teilnehmer (Kampfer) sind Schuler traditioneller Kung-Fu-Stile und miissen am Kampftag
eine Form ihrer Wahl ihres praktizierten Systems prasentieren. Alle Lehrer birgen fur die
korrekten Angaben bei der Anmeldung ihrer Schiler.

2. Einteilungen und Kategorisierung der Kampfer

2.1. Geschlecht

Es wird nach Geschlecht unterschieden. Alle Einteilungen verstehen sich fir Manner und Frauen
als voneinander getrennte Gruppen. Es dirfen nur gleichgeschlechtliche Kémpfer gegeneinander
kampfen.

2.2. Alter

Das Alter wird durch Vorlage eines Lichtbildausweises (Personalausweis etc.) mit dem in der
Anmeldung angegebenen am Kampftag von der Registration verglichen.

Erwachsene: Von 18 bis einschlieRRlich 37 Jahren.

Senioren: Von 38 Jahren bis einschlieRlich 53 Jahren.

Version 1.0.0 Seite 3 von 13 27.Juni 2010



Sanda Regelwerk

2.3. Gewicht

Das Gewicht wird durch das Wiegen am Kampftag (oder am Abend davor) von der
Veranstaltungsleitung festgestellt und mit dem in der Anmeldung verglichen. Es werden nur
Kampfer zum Kampf zugelassen, die innerhalb oder unterhalb des angemeldeten Gewichts am
Kampftag liegen. Ubergewicht fiihrt zur Nichtzulassung.

Kategorie Gewichtsbereich
-48Kkg (=48,00kg )

-51kg (>48,00kg—=<51,00kg )
-54kg (>51,00kg—=<54,00kg )
-57kg (>54,00kg—=<57,00kg )
-61kg (>57,00kg —<61,00kg )
-65kg (>61,00kg —<65,00Kkg )
-70kg (>65,00kg —<70,00kg )
-76kg (>70,00kg —<76,00kg )
-83kg (>76,00kg —<83,00kg )
-91kg (>83,00kg —<91,00kg )
+91kg (=91,00kg ) ,offene Kategorie®

2.4. Klassen

Wettkampfanféanger, die noch keine drei Siege* errungen haben, starten in der N-Klasse, der
so genannten ,Newcomer-Kategorie“. So dirfen auch nur N-Klasse Kampfer gegen N-Klasse
Kampfer antreten. Auf Turnieren sind diese Newcomer in der N-Klasse zusammen zu fassen.

Klasseneinteilungen:

» N-Klasse: 0-3 Siege

P C-Klasse: weitere 7 Siege

* Siege im Sanda LK/VK oder ahnlicher Stand-Up-Sportart wie Muay Thai, Kickboxen etc.
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3. Ausristung

In der Folge sind die allgemeinen Equipment-Bestimmungen niedergelegt.

3.1. Schutzausristung fur N-Klasse, C-Klasse
e Mundschutz (Zahnschutz)
e Tiefschutz (unter der Kleidung zu tragen)
e Brustschutz (ausschliel3lich und bindend fur Frauen; unter der Kleidung zu tragen)
o Kopfschutz mit freiem Gesichtsfeld (Kein Gitter, Plexiglas oder Jochbeinschutz)
e Boxhandschuhe
o 10 0Oz in den Gewichtsklassen <70,00kg
o 12 0Oz in den Gewichtsklassen >70kg
e kombinierter Schienbein-Spannschutz ,Turnier® in ,Strumpfversion® aus einem Teil (keine
Klettverschlisse).
3.2. Bekleidung

Manner und Frauen kdmpfen in kurzen Hosen (MMA-Fightshort, Thaishort, usw.) deren Lange
nicht Gber die Knie reicht.

Manner und Frauen kdmpfen in einem kurzarmeligen T-Shirt, Tragershirt oder Top ihrer Schule
auf dem die Schulzugehdrigkeit zu erkennen ist.

Alle Teams werden gebeten durch ihre Bekleidung ein einheitliches Erscheinungsbild abzugeben.

Die Kampfer werden durch rote oder blaue Markierungen (z.B. Scharpen) ihrer Ecke nach
gekennzeichnet.

4. Kampfumgebung

4.1. Runden

4.1.1. Turniermodus

Vorrunden (inkl. Viertel- und Halbfinale)

Es wird unabhangig von der Leistungsklasse und der Alterskategorie national wie international
in den Vorrunden (inkl. Viertel- und Halbfinale ) tGiber drei Runden zu je zwei Minuten

gekampft.

Auf Wunsch des Veranstalters kann bereits nach zwei Runden eine Wertung abgerufen werden
und die dritte Runde wird nur bei Gleichstand ausgetragen.

Finale
Finalkdmpfe werden Uber drei Runden zu je zwei Minuten ausgekampft.
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Bei einer Elimination kann bei unentschiedenem Kampfausgang zweimal eine
Entscheidungsrunde angeordnet werden. Zwischen den Runden gibt es eine Pause von jeweils
einer Minute. Nach jeder Entscheidungsrunde wird gewertet.

4.1.2. Einladungs- oder Ranglistenkampfe (Junioren, Erwachsene, Senioren)

Rundeneinteilungen nach Klassen:
N-Klasse: 3 x 2 Min. — zwischen den Runden je 1 Min. Pause.

C-Klasse: 3 x 3 Min. — zwischen den Runden je 1 Min. Pause.

Es gibt keine Entscheidungsrunden!

4.1.3. Elimination 4er, 8er oder 16er
Vorrunden inkl. Halbfinale: 3 x 2 Min (WSO: 3 x 3 Min.) — zwischen den Runden je 1 Min. Pause.

Auf Wunsch des Veranstalters kann bereits nach zwei Runden eine Wertung abgerufen werden
und die dritte Runde wird nur bei Gleichstand ausgetragen.

Bei einer Elimination kann bei unentschiedenem Kampfausgang zweimal eine
Entscheidungsrunde angeordnet werden. Zwischen den Runden gibt es eine Pause von jeweils
einer Minute.

Finalk&dmpfe: 3 x 2 Min. (WSO: 5 x 3 Min.) — zwischen den Runden je 1 % Min. Pause.

4.2. Kampfflache

Gekampft wird auf einer 6 x 6 m grof3en Flache, die mit 2,4 cm starken KWON Steckmatten
ausgelegt ist. Die blaue Seite ist dabei nach oben gerichtet. Umgeben ist die Kampfflache von
einem 1m breiten Ring aus gleichen Steckmatten bei denen die rote Seite nach oben zeigt und
der als Abgrenzung zur Kampfflache dient.

Den Kampfern missen fir die Pausen Sitze zur Verfligung gestellt werden, die als Stiihle an
den jeweiligen Mannschaftsseiten auRerhalb der eigentlichen Kampfflache aufgestellt
werden.

Platz nehmen dirfen direkt an der Kampfflache nur die Punktrichter, die Zeithehmer, das
Schiedsgericht mit Supervisor ( Delegierter ), der Protokollftihrer, der Arzt, der Sprecher und ein
Mitglied des Veranstalters. Dabei miissen die Punktrichter rAumlich voneinander getrennt auf
verschiedenen Seiten des Ringes sitzen. Wahrend des Kampfes darf auf3er den Kdmpfern nur
der Kampfrichter ( in der Folge als Kampfrichter bezeichnet ) im Ring sein.
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5. Techniken

5.1. Qualitat der Techniken

Jeder Kampf wird von den beiden Kampfern mit dem Ziel ausgetragen den Kampf mit einer
hoheren Anzahl von Punkten zu beenden. Punkte kommen durch Aktionen in Form von Treffern
durch Schlage und Tritte, sowie durch korrekte Niederwdrfe (im Folgenden

»Takedowns® genannt) im Kampf zu Stande.

Ein Niederschlag des Gegners (,KO-Sieg“) ist nicht das Ziel beider Kdmpfer den Kampf zu
beenden. Alle Aktionen sind vom Aktionsausfiihrenden so zu dosieren, dass die Herbeifiihrung
eines Niederschlages nicht das offen ersichtliche Ziel einer Aktion ist.

Ein Kampf kann nur tber technische Dominanz und durch die daraus resultierenden Punkte
gewonnen werden. Die Qualitat und die Absicht jeder Technik muss dem Willen entsprechen
klare Punkte zu erzielen.

Aktionen wie: Unkontrollierte Schwinger, Schlagen ohne Sichtkontakt werden verwarnt und sind
von der Punktewertung ausgeschlossen. Bei Nichtbeachtung fiihrt so ein Verhalten zur
Verwarnung, Punktabzug oder sofortiger Disqualifikation.

Die Herbeifiihrung eines Niederschlages durch Gibermé&Rige, Ubertriebene oder unangebrachte
Harte bleibt von der Punktevergabe unberiihrt und flhrt zur sofortigen Disqualifikation.

Der Eintritt einer Kampf- oder Verteidigungsunféhigkeit (Technisches KO) kann bei einem Kampf
leider nicht géanzlich ausgeschlossen werden und kann unter Umstanden eintreten.

Es wird vor, wahrend und nach dem Kampf an die Tugendhaftigkeit der Kung-Fu-Schiiler und

ihrer Lehrer appelliert, die durch ihre tugendhafte Einstellung allen Teilnehmern eine
Erfahrungssammlung erméglichen.

5.2. Erlaubte Techniken

> Armtechniken mit Faust, Unter- u. Oberarm.

> Beintechniken mit Ful3, Schienbein, allg. Unter- u. Oberschenkel

> Clinch-, Greif-, Hebel- und Fegetechniken und korrekte Takedowns

> max. 10 Sekunden Bodenkampf nach durchgefiihrtem Takedown

5.3. Restriktionen / Verbotene Techniken / Fouls

Verboten sind folgenden Techniken, sie werden vom Kampfrichter mit Ermahnung, Verwarnung
oder Disqualifikation geahndet:

1. Beil3en.

2. Kopfstoie.

3. Fingerstiche mit dem Handschuhdaumen in die Augen und zum Hals.
4. Angriffe gegen die Wirbelsaule und das Genick.

5. Angriffe gegen die Genitalien.
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6. Gelenkverletzende Angriffe.

7. Bei Fingerhebeln missen mindestens vier Finger gleichzeitig gehebelt werden.

8. Zehenhebel.

9. Jede Art von Wurf mit verletzenden Angriffen gegen Wirbelsaule, Genick u. Gelenke.
10. Alle Arten von Tritten (auch Knietechniken) zu einem am Boden liegenden Gegner.

11. Schlage zum Kopf zu einem sich am Boden befindenden Gegner sind in der N-Klasse und C-
Klasse verboten.

12. In der N-Klasse sind Knietechniken und Ellbogentechniken generell verboten.

13. In der C-Klasse Knietechniken und sind Ellbogentechniken zum Kopf verboten.

14. Absichtliches Ausspucken des Zahnschutzes.

15. Zu Boden gehen, ohne eine Wirkungstechnik erhalten zu haben.

16. Sprechen wéahrend des Kampfes.

17. Alle Kampfaktivitaten nach den Kommandos ,BREAK" oder ,STOP*.

18. WegstolRen des Gegners nach dem Kommando ,BREAK" oder ,STOP*.

19. Absichtliches Herbeifiihren einer verbotenen Technik durch Abwenden vom Gegner.
20. Schlechte Handschuh- oder Kopfschutzverschliisse oder deren Lockerung.

21. Das Zuwenden der Vorderseite von Kopf und Kérper zur eigenen Ecke in den Ringpausen.
22. Bedrohungen oder aggressives Verhalten.

23. ,Shakehands* wahrend des Kampfes sind verboten!

24. Vortauschen einer Kampfunfahigkeit.
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6. Punktwertung
6.1. Die eigentliche Punktevergabe und —wertung:

Gepunktet werden die Runden von drei Punktrichtern, die ihre Wertungen auf Punktzetteln
vermerken.

Ist ein entsprechender sauberer, hinreichend kréftiger Treffer angebracht, wird dieser mit einem
Hilfspunkt gezahilt.

Ein erfolgreich durchgefiihrter Takedown (d.h. ein Korperteil oberhalb des Knies, einschlie3lich
des Knies selbst des geworfenen Kéampfers mufd den Boden beriihren) oder die Herbeiflihrung
eines Kampfflacheverlustes flieRen mit drei Hilfspunkten in die Abrechnung mit ein.

6.1.1. Korrekter Takedown

Ein Takedown gilt als korrekt durchgefiihrt, wenn der Geworfene mit einem Korperteil vom
Knie an aufwarts, eingeschlossen des Knies selbst, den Boden beruhrt und wenn der
Werfende selbst in Ausfiihrung des Wurfes mit keinem Kdorperteil oberhalb des Knies,
eingeschlossen des Knies selbst den Boden berthrt.

Wenn der den Takedown Ausfiihrende selbst in der Ausfihrung des Takedown mit einem
Kdrperteil oberhalb des Knies, eingeschlossen des Knies selbst, den Boden berthrt, muss er in
einer vorteilhaften Position landen, die dominierenden Charakter hat, damit der Takedown
selbst als korrekt gewertet werden kann.

Die Einleitung des Takedown muss dabei auf der Kampfflache beginnen, der Takedown darf
jedoch auRRerhalb der Kampfflache enden und wird trotzdem vollstandig gewertet.

6.2. Punktevergabe im Nahkampf

Hier wird neben den eigentlichen Treffern der Gesamteindruck bewertet und es werden ein bis
drei Hilfspunkte an den tiberlegenen Kampfer vergeben. Im Falle eines Niederschlags bekommt
der Ausfuhrende des Niederschlags 6 Hilfspunkte.

Nach dem Ende einer Runde werden die Hilfspunkte des unterlegenen Kampfers von den
Hilfspunkten seines Gegners abgezogen.

Die verbliebenen Hilfspunkte werden folgendermafien gewertet: Drei Hilfspunkte ergeben je
einen Wertungspunkt, zwei oder weniger Hilfspunkte werden nicht mit eingerechnet, verfallen
somit. Die nun errechneten Wertungspunkte werden dem Unterlegenen von einer Summe
von 20 Wertungspunkten abgezogen.

Der Sieger der Runde erhalt 20 Wertungspunkte. Dabei ist jede Runde gesondert zu bewerten.
Der Kampfer der am Ende des Kampfes die h6here Anzahl an Wertungspunkten hat, ist von
dem jeweiligen Punktrichter zum Sieger zu erklaren.

Die Mehrheit der Punktrichterentscheide entscheidet dann tber Sieg, Unentschieden und
Niederlage nach Punktwertung. Sollten beide Kampfer die gleiche Wertungspunktzahl

haben, wird der Kampf ,unentschieden“ gewertet.

6.3. Entscheidungsrunden
Muss aufgrund des Regelwerks zwangslaufig ein Sieger ermittelt werden (was in allen
Wettkampfformen mit Entscheidungsrunden der Fall ist), wird eine weitere Kampfrunde

angesetzt, die dann als Entscheidungsrunde gemal3 dem hier erklarten
Punktewertungssystem gewertet wird.
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Endet diese Runde wiederum unentschieden, wird eine flinfte und letzte Runde in Analogie
zur vierten Runde angesetzt.

Endet diese Runde ebenfalls wiederum unentschieden, dann spricht der Supervisor dem
Kampfer den Sieg zu, der die groRere Aktivitat im Angriff, bei gleichzeitig gréRerer Harte der
Technikausfuhrung, insgesamt besserer Technik, sowie tiberlegener Kampfesfihrung in
Strategie und Taktik zeigte und dies in Abstufung in der Aufz&hlung der angefihrten Kriterien.

6.4. Verwarnungen und Minuspunkte
Aussprechen der Verwarnungen / direkte Vergabe von Minuswertungspunkten:

Verwarnungen und Minuspunkte werden fir den Einsatz von unerlaubten Techniken
ausgesprochen.

Ebenso fir Unsportlichkeit des Kampfers und auch der Betreuer.

Der Kampfrichter hat die Moglichkeit fur absichtliche Regelverstol3e und Unsportlichkeiten direkt
und ohne vorherige Verwarnungen, Minuswertungspunkte zu vergeben oder auch die direkte
Disqualifikation auszusprechen.

6.4.1. Aktionen des Kampfrichters

Sollte ein oder sollten beide Kampfer einen Regelverstol3 begehen, so muss der Kampfrichter
den Kampf mit dem Kommando ,Stop“ unterbrechen und die dem Regelverstol}
entsprechende Verwarnung vornehmen.

Eine Verwarnung muss in eindeutiger und klarer Weise erfolgen, damit sichergestellt ist, dass der
betreffende Kampfer den Grund der Verwarnung erkannt hat. Der Kampfrichter wendet sich dazu
dem schuldigen Kémpfer zu, zeigt mit den entsprechenden Handzeichen den Grund der
Verwarnung an und spricht mit dem Handzeichen ,no“ die Verwarnung an sich aus.

6.4.2. Punktewertung einer Verwarnung

Wenn ein Kampfer eine Verwarnung bekommt, bedeutet das noch keinen
Wertungspunktabzug, aber der Gegner bekommt einen Hilfspunkt gutgeschrieben.

Drei Verwarnungen werden als ein Minuspunkt vermerkt, der als selbiger gesondert und
zusatzlich abgerechnet wird, d.h. ein voller Wertungspunkt wird nach Beenden der Runde
dem Schuldigen von seiner Rundenwertung abgezogen, was die eigentliche
Hilfspunkteabrechnung jedoch nicht beeinflusst.

Drei Minuswertungspunkte — Disqualifikation!
Wenn ein Kampfer in einem Kampf den dritten Minuswertungspunkt ausgesprochen
bekommt, ist das gleichbedeutend mit der Disqualifikation des schuldigen Kampfers.

6.4.3. Punktewertung bei Kampfflachenverlust
Bezieht sich ausschlieBlich auf selbige. Berthrt im Rahmen der Wertungskriterien ein Kdmpfer in
einer Runde dreimal oder wéhrend des gesamten Kampfes funfmal mit einem Korperteil die

Flache aul3erhalb der Kampfflache oder stirzt von dieser, so wird der Gegner automatisch zum
Sieger erklart.

Version 1.0.0 Seite 10 von 13 27.Juni 2010



Sanda Regelwerk

7. Mogliche Entscheidungen

Sieg durch Punktwertung
Sieger ist der Kampfer, fir den sich die Mehrheit der Punktrichter entscheidet.

Sieg durch Abbruch wegen Verteidigungsunfahigkeit oder sportlicher Unterlegenheit
Wertung als T.K.O. (Technical Knock Out. In diesem Fall wird der Kampf

durch den Kampfrichter beendet ( ,RSC* = Referee Stops Contest ). Dabei darf der
Ringarzt dem Kampfrichter diese Entscheidung signalisieren.

Eine Verteidigungsunfahigkeit kann jederzeit vom Ringarzt oder Kampfrichter ausgesprochen
werden.

Weiterhin, wenn einer der Kampfer nach einem korrekten Treffer niedergeschlagen mindestens
zehn Sekunden mit einem anderen Koérperteil als den FiiRen den Boden beriihrt oder anderweitig
kampfunfahig ist.

Zum Zwecke der Zeitmessung zahlt der Kampfrichter von "1" nach "10". Ist der Kampfer vor
Ablauf der Zahlung wieder kampffahig muss der Kampfrichter dennoch bis "8" oder auch "9"
weiterzahlen und darf erst dann den Kampf wieder freigeben.

Wird ein Kampfer in einer Runde dreimal angezahlt oder wahrend des gesamten Kampfes
viermal, muss der Kampfrichter ebenfalls abbrechen.

Sieg durch Abbruch des Kampfes wegen Verletzung.

Wird der Kampfer wahrend das Kampfes Opfer eines Unfalls (was auch durch regelkonforme
Treffer eintreten kann) und ist dadurch kampfunfahig, muss der Kampfrichter den Kampf
abbrechen (RSC - siehe oben). Bei der Begutachtung einer Verletzung kann der Kampfrichter
den Kampfarzt zu Rate ziehen. Dieser entscheidet dann, ob der Kampf wieder freigegeben
werden kann oder ob der Kampfrichter auf arztliche Anweisung ( DSC = Doctor Stops

Contest )hin den Kampf abzubrechen hat.

Sieg durch Aufgabe des Kampfes
Den Kampf aufgeben darf nur der Kémpfer selbst oder sein Sekundant.

Unentschieden.
Ein Kampf gilt als Unentschieden, wenn die Mehrheit der Punktrichter ein Unentschieden auf
ihrem Zettel stehen haben.

Sieg durch Disqualifikation des Gegners.

Muss ein Kampfer im Laufe eines Kampfes zum dritten Mal verwarnt werden, bedeutet dies die
Disqualifikation. In besonders schweren Fallen darf eine Disqualifikation auch ohne vorherige
Verwarnung verhangt werden. Gleiches gilt, wenn ein K&mpfer den Ring oder die Kampfflache
verlasst und innerhalb von zehn Sekunden nicht zuriickkehrt.

Sieg durch Nichtantreten )
Steigt ein Kdmpfer wegen Verletzung, Ubergewicht oder anderen Griinden nicht in den Ring oder
auf die Kampfflache, wird sein Kontrahent zum Sieger gekdrt.

Abbruch ohne Entscheidung

Muss ein Kampf zum Beispiel wegen einer defekten Kampfumgebung oder durch
Zuschauerausschreitungen abgebrochen werden, wird kein Urteil verkiindet.
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8. Personen
8.1. Kampfrichter

Ein Sandakampf wird von einem, sich im Ring oder auf der Kampfflache befindlichen
Kampfrichter geleitet.

Bekleidung, Equipment:

Dieser ist mit schwarzen Turnschuhen mit abriebfester Sohle, einer

schwarzen Hose und einem weif3en Oberteil (vorzugsweise Hemd) bekleidet. Schutzhandschuhe
sind obligatorisch.

Verantwortungsbereich:

Der Kampfrichter ist fir die Einhaltung des Regelwerkes bzgl. des Kampfablaufes verantwortlich.
Je nach Schwere der Versto3e gegen die Vorschriften ermahnt, verwarnt oder disqualifiziert er
den "Sunder".

Kommandos, Aktionen, Unterbrechungen, Timelimits bei Unterbrechungen:

Mit dem Kommando ,,FIGHT* wird der Kampf vom Kampfrichter freigegeben, nach dem
dieser sich vor der Freigabe der Bereitschaft der Punktrichter, der Zeithehmer und der
Anwesenheit des Arztes versichert hat.

»STOP“ unterbricht den Kampf vollstandig, jedwede Kampfhandlung ist dann sofort von
beiden K&mpfern zu unterlassen. Der Kampfrichter kann jetzt Ermahnungen oder
Verwarnungen aussprechen oder den Grad einer Verletzung Uberprufen.

Eine solche Unterbrechung darf bei laufender Zeitmessung nicht langer als 15 Sekunden
dauern. Dauert die Unterbrechung offensichtlich langer an, ist den Zeithehmern das Stoppen
der Zeitmessung durch das Kommando ,, TIME* durch den Kampfrichter anzuzeigen.

Bei Unterbrechung nach illegaler Erzielung von Wirkung durch einen der Kampfer gegenuber
dem anderen Kampfer, kann der Ringrichter diesen nach Verwendung der Kommandos
»STOP“ und ,,TIME“ im Rahmen der Unterbrechung eine Erholungspause von maximal 2
Minuten gewahren.

Mit dem Kommando ,,FIGHT* wird der Kampf im Stand wieder fortgesetzt.

8.2. Betreuer (Trainer und Helfer)

Zur Betreuung des Wettkampfers am Ring oder auf der Kampfflache sind ein Trainer und ein
Helfer zugelassen. Wéhrend der Rundenpausen darf der Ring oder die Kampfflache nur von
einer dieser zwei Personen betreten werden. Die Betreuer dirfen ihren Kdmpfer nur in den
Rundepausen betreuen oder behandeln.

Der Trainer kann jederzeit im Namen seines Kampfers durch Werfen des Schwammes oder
Handtuches in die Ringmitte oder Kampfflachenmitte den Kampf aufgeben.

Wéhrend eines Kampfes darf kein Betreuer den Kampfablauf stéren oder in den Ring steigen.
Alle Betreuer haben sich immer den Anforderungen des Kampfrichters ohne Widerspruch zu
fugen. Nach der Rundenpause mussen sie ggf. ihre Ecke von Wasser saubern, Handtiicher,
Trinkflaschen und sonstiges Zubehor vom Ring oder der Kampfflache entfernen.

Wahrend der Runden sind Zurufe der Betreuer fir ihnren Kampfer nur in ordentlicher und
ruhiger Form maoglich. Sollte ein Betreuer zu ,emotional® agieren, kann er vom Kampfrichter
mit Verwarnung bis hin zum Ring- oder Kampfflacheverweis bestraft werden. In diesem
besonderen Fall darf er bei diesem Turnier nicht mehr als Betreuer fungieren.
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9. Arztund / oder ein Ersthelfer-Team

Die Anwesenheit eines zugelassenen Arztes und / oder ein Ersthelfer-Team ist den
medizinischen Erfordernissen gentigend.

Dieser offizielle Arzt bzw. der Ersthelfer-Teamleiter ist die oberste Autoritat betreffend der
Sicherheit und Gesundheit der Wettkédmpfer. Die oberste Autoritét hat sich standig am Ring oder
bei mehreren Ringen zentral und deutlich sichtbar im Wettkampfbereich aufzuhalten.

Bei mehr als zweihundert aktiven Teilnehmern miissen zwei Arzte zwingend anwesend sein. Kein
Wettkampf darf ohne Beisein des beschriebenen medizinischen Personals beginnen. Das
medizinische Personal darf die Sporthalle erst dann verlassen, wenn es sich vergewissert hat,
dass seine Anwesenheit nicht langer erforderlich ist.

Das medizinische Personal hat jederzeit das Recht, einen Kampf zu unterbrechen oder zu
beenden, wenn es einen Kampfer in seiner Gesundheit gefahrdet sieht.

Wird wahrend einer Runde eine mehr als zweiminitige medizinische Behandlung noétig, so ist der
Kampf sofort zu Ende, entweder durch TKO oder Disqualifikation. Niemand, auch nicht die
Sekundanten dirfen einen Kampfer wéhrend einer Runde versorgen, bevor nicht das anwesende
medizinische Personal diesen Kampfer gesehen hat.

Gegen eine Entscheidung des medizinischen Personals ist kein Protest zulassig.
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